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Eloszo

Kedves olvasd!

Ez a kis flizet azért készlilt, mert a baratném egyszer elvitt egy billidard szalonba, és
ravett, hogy probaljam ki ezt a jatékot. En meg tgy gondoltam, hogy ha mar 1id, akkor
legyen kovér, és jatszuk jol a dolgot. De aztan egyértelmi szabalyok hidanyaban
kénytelen voltam a neten megkeresni a fellelhetd szabalygyljteményeket, és véglil meg
is taldltam. Es persze le is forditottam szerény képességeim szerint. Ennek okan
eléfordulhat, hogy tébbé meg kevésbé eltérek a szakzsargontol. Hat szorri.
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Altalanos Billiard szabalyok (Pool)
[Standard Vilagszovetségi Szabalyok 1997]

A golyok felhelyezése

A golydkat az asztalhoz mellékelt haromszog segitségévek kell felhelyezni az asztalra ugy,
hogy a haromszdg csuicsgolydja a labpontban legyen. Az 6sszes tébbi golydt a csicsgolyd
mogott kell felsorakoztatni Ugy, hogy mindegyik érintkezzen a mellette lévékkel.

Lovés a l16vo golyéval

A szabalyos I6véshez (megj. nem I6kés, mert az mas) a I16v6 golyot a dakd gumihegye és
csakis az kell érintse. Minden mas esetben a I6vés hibas.

Zsakolas kihagyasa

Ha a I6v6 szabalyos l6véssel egyik golyojat sem juttatja lukba (zsakba), akkor a l6vés
joga az ellenfélre szall, és & folytatja tovabb a jatékot.

Nyité I6vés joga

A nyito |6vés jogaért a kovetkezd beugrod jatékot kell végrehajtani. Minden jatékosnak
egy ugyanolyan golyot kell hasznalnia az eljaras alatt. A két golyot a fejvonalon belllrdl
egyszerre kell megltni a labvonal irdanyaban, az egyik jatékosnak a fejponttdl jobbra, a
masiknak balra esé részrdl. A golydknak Gtkoznilk kell legalabb egyszer a szembenlévé
fallal, és az a golyd nyer, amelyik a fejvonal feldli falhoz legk6zelebb all meg. A golydk
mas falakat is érinthetnek, haszak az alabbiak ezt nem zarjak ki.

Automatikusan veszti a kezdési jogot az

akinek a golyoja atmegy az ellenfél oldalrészébe
akinek a golydja nem érinti a labvonal feléli falat
akinek a golyoja zsakba esik

akinek a golyoja lemegy az asztalrdl

akinek a golydja érinti az oldalsé falat

akinek a golyoja tobbszor érinti a labvonal feldli falat

Ha mindkét jatékos érvénytelendl 16, vagy nem eldénthetd, hogy melyik golyd van
koézelebb, akkor Ujra kell 16ni.

Nyito Iovés

A nyito lovést a 16vé golyodval kell elvégezni a fejvonal moglil. A targygolyoknak a
jatékszabalyok szerinti elhelyezkedésben kell lennilik. A jaték attol a pillanattol
tekintendd megkezdettnek, hogy a daké gumicsucsaval meglétt 16végolyd athaladt a
fejvonalon.

Nyitd I6véskor a [6vigolyd eltéritése (mandiner) vagy megallasa azutan, hogy elhagyta a
fejvonalat, hibanak szamit, és a I6vés joganak elvesztésével jar. Az ellenfél ilyenkor
eldontheti, hogy kézbeveszi a 16végolyodt és leteszi fejvonal mégé maganak, vagy engedi
tovabbjatszani a ronto felet, és leteszi szamara a fejvonal mogé a 16vigolydt. Masodszori
rontasnal a ronté veszti a jatékot!

Lovogolyo lehelyezése a fejvonal mogé

Ez olyan jatékokban toérténik, ahol a nyito I6vést szabalyozzak vagy ahol a jatékos
rontasa blintetést von maga utan. Ekkor az ellenfélhez keril a I6vés joga, és a lI6vigolyot
kézzel a fejvonal mogé barhova helyezheti, hogy onnan I6jon vele.
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A 16v6 jatékos barmely targygolydra (sajat golyd) I6het, amelyik a fejvonalon vagy az
alatt van. Nem IGhet viszont azokra a golydkra, amelyek a fejvonal folétt helyezkednek el.
Ezekre csak Ugy IGhet, ha a labvonal feldli oldalrdl a I6v6golyd visszapattanas utan talalja
el ezek valamelyikét.

Ha a soron kovetkezd jatékos figyelmetlenségbdl a I6végolydt a fejvonalra vagy az ala
helyezi a I6véshez, Ugy 6t erre figyelmeztetni kell. Ha a figyelmeztetés ellenére a golydt
ellovi, akkor a I6vés jogat elveszti. Ha a jatékost a I6vés el6tt a rossz elhelyezésre senki
nem figyelmezteti, akkor a I6vés szabalyosnak szamit.

Ha a I6vigolydt a jatékos a fejvonal mégé lehelyezi, egészen az ellévés pillanatdig nincs
jatékban, igy addig kézzel vagy a dakoval barhova helyezhetd. A 16vés pillanatatol
viszont barhogy hozzaérni vagy elmozgatni hibat jelent és a I6vési jog elvesztésével jar.

Zsakolt golyék

Zsakolt a golyd, és ilyetén a pontszamot noveli, ha szabalyos 16vés eredményeképpen
esett bele egy lukba, és ott is maradt. Ha a golyo a lukbdl a jatékmezdbe visszakerdil,
akkor nem szamit.

Lab a foldon

Hibanak szamit, ha a 16vd jatékos a lovést Ugy végzi, hogy legalabb egy laba nem
érintkezik a talajjal, amin az asztal is all.

Lovés mozgasban lévé golyokkal

Hibanak szamit, ha valaki mozgasban Iévd golydval, vagy golyét I6 meg. A pérgé golyd is
ide szamit.

Befejezett lIovés

A |6vés akkor szamit befejezettnek, ha minden golyo befejezte a mozgasat, amibe az
egyhelyben porgés is beleszamit.

Fejvonal

A fejvonal mogotti rész (felette) nem tartalmazza a fejvonalat, igy ha a |6vé jatékosnak a
fejvonal mogil kell I6nie, minden olyan golyodra is I6het, amelynek nyugvopontja a
fejvonalon van. Viszont a I6végolyd fejvonal mogé helyezésekor a 16végolyd az
elébbiekbdl kdvetkezéen nem érintheti a fejvonalat, mogoétte kell lennie.

Altalanos szabalyok minden hiba esetén

Bar a kilonféle jatékokban a biintetések valtozhatnak, mégis az 6sszes esetben
elmondhaté a kévetkezd:

e A ronto jatékos elveszti a |6vés jogat

e Rossz lovéskor a zsakba kerlilé golydok pontszama nem szamithato be

e Barmely szabalytalanul zsakolt golyd Ujra visszahelyezhetd, ha a jaték igy
kivanja

A 16végolyo nem ér targygolyot

Hibanak szamit, ha a |6vGgolyd nem targygolyodt ér elGszor, vagy ha egyaltalan nem ér
golyohoz.
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Szabalyos lovés

Hacsak az adott jaték szabalyzata masképp nem rendelkezik, szabalyos I6véshez a
I6vigolydnak elséként érintkeznie kell egy targygolyodval, és

e egy targygolyonak zsakba kell kerilnie
e barmely szamozott golyénak vagy a lovégolyonak falnak kell titkozni

Lovagolyo hiba

Hibanak szamit, ha I6véskor a 16végolyd zsdkba keriil, vagy olyan golyét érint, ami mar
zsakban van.

Erintési hibak

Hibanak szamit, ha lI6véskor a 16vé barmely golyéhoz barmivel hozzaér, kivéve
természetesen a I6vGgolyd és a dako kapcsolatat, illetve a golyé-golyd, golyd-asztal
kapcsolatokat. Az elmozdult golyd(kat) az eredeti helylikhoz legkdzelebb kell
visszahelyezni.

Hiba lehelyezéskor

A |6vOgolyd lehelyezésekor barmely targygolydhoz hozzaérni tilos a 16végolydval, mert
hibanak mindsul.

Koccanasi hibak

Ha a I6vGgolyd hozzaér a targygolydhoz a lovés el6tt, a 16vd jatékos annak irdnyaban
I6het, hogy szabalyos I6vést hajtson végre. Ha a dako a 16v6 golyot kétszer (iti meg,
vagy a dako a I6végolydval még kapcsolatban van, amikor a 16végolyd egy targygolydnak
(itkozik, akkor a l6vés hibas. Ha egy harmadik golyo tal kézel van, akkor ugyanezen
feltételek miatt dvatosan kell a I6vést elvégezni.

Lokés
Hibanak szamit, ha a I6végolyot a 16v jatékos nem ellévi, hanem ell6ki, tolja.

Ugrasi hiba

Hibanak szamit, ha a jatékos a I6vdgolydt a kdzepe alatt I6vi meg, igy azt szandékosan
ugrasra kényszeritve, hogy kiker(iljén egy utban Iévé masik golydt. A véletlenlil okozott
»,béna” ugrod I6vés nem szamit hibanak.

Asztalrol leesd golyok

Asztalrdl leesett golydonak szamit az a golyd, amely a szegélyeken kivilre ugrik, és onnan
magatol nem jon vissza, vagy visszajon, de kézben valamely olyan targyat érintett,
amely az asztalnak nem természetes része.

Az a |6vés, amely kézben egy golyo az asztalrdl leugrik, hibasnak szamit.

A leugrott golydkat az asztalra vissza kell helyezni. A 16végolyo kivételével a golydkat a
labvonal |abpontjabol a labvonalhoz kozeli, vele parhuzamos falra allitott merélegesen a
labponttdl indulva egymas utan kell elhelyezni sorban egymas utan, pontszam szerinti
novekvd sorrendben. Kivétel ez aldl a 9 golyds jaték. A [6vdgolyd visszahelyezésére
vonatkozdan az adott jaték szabalyzata vonatkozik.
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Szandékos 1ovo hiba

Aki szandékos hibat vét, azt figyelmeztetni kell. A kdvetkezé szandékos hibajanal a
jatékot elvesztette!

Onkéntelen mozgasok

Ha egy golyo elgurul, elcsiszik vagy barmi mas mozgast végez magatdl, ugy a jaték
folyhat tovabb. Ha egy golyo legalabb 5 masodpercig nyugalomban volt, majd egy
zsakba pottyant, ugy vissza kell helyezni a beesés elétti helyhez legkozelebbi pozicidba,
és pontként vagy zsakolasként nem szamithaté be, de a jaték mehet tovabb.

Ha egy golyd magatdl zsakba pottyan mikézben a 16vé a 16végolydval meg szandékozta
I6ni, de emiatt nem talalta el, Ugy a I6vés eldtti helyzetet vissza kell allitani, és a 16vést
meg kell ismételni. Ha a l6véskor mas golyok is elmozdultak, azokat is vissza kell
helyezni a l6vés el6tti helyikre.

Hibak beszamitasa

Hacsak az adott jaték nem rendelkezik masképp, ugy egy I6vésnél csak egy hiba
szamitando be még akkor is, ha a 16vé egyszerre tébb hibat is vét. Ilyenkor mindig a
legszigorubb bintetést kell kirdni.

Golyok visszahelyezése jatékba

A |6vigolyd kivételével a golydkat a labvonal labpontjabdl a labvonalhoz kézeli, vele
parhuzamos falra allitott merélegesen a labponttdl indulva egymas utan kell elhelyezni
sorban egymas utan, pontszadm szerinti ndvekvd sorrendben. Ha a felhelyezéskor egy
mar jatékban lévé golyd keresztezi ezt a vonalat, Ugy a felhelyezendd golyodt a vonalhoz
lehet6 legkozelebb kell felhelyezni, hozzaérve az akadalyozoé golydhoz. Ha az akadalyozo
golyd a l6végolyd, akkor ugyanez igaz, de a felhelyezendd golyd nem érhet hozza a
I6végolydhoz.

Ha valamilyen okbdl nem lenne elég hely a golydk felhelyezéséhez, mert példaul mar
elérték a vonalon a falat, akkor a labpont tuloldalan lehet folytatni a felhelyezést az
eredeti vonal meghosszabbitasan, figyelembevéve, hogy tovabbra is a legalacsonyabb
sorszamu golyo kell essen a labpont felé.

Beszorult goly6k

El6fordulhat, hogy két vagy tobb golyd beszorul a zsak folotti lukba. Ilyenkor azt a golyét
kell figyelembevenni, amelyik legnagyobb valdsziniiséggel esne legalulra, és a tobbit a
jatékba vissza kell helyezni. A jaték innentdl a szabalyok szerint folytatodhat tovabb.

Extra zsakolt golyok

Ha egyszerre tdobb golyd is zsakba jut, akkor az adott jaték szabalyai szerint kell Sket
beszdmitani.
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Jaték sorrend

A jatékosok felvaltva I16nek. A l6vési jog elvesztéséig adott jatékos folyamatosan IGhet. A
I6vési jogot hiba miatt lehet elveszteni, vagy elézetes bejelentéssel le lehet mondani rdla.

Targygoly6 falhoz vagy l6vagolyéhoz szorulasa

Ez a szabaly akkor alkalmazandd, ha a l6végolyd altal elséként érintett golyé a falhoz van
tapadva, vagy magahoz a I6végolydhoz. Azutan, hogy a I6vigolyd hozzaért az emlitett
golybhoz, a kovetkezdk valamelyikének kell teljeslilni, masképpen a lI6vés hibasnak
szamit:

e Egy golydnak zsebbe kell keriilnie (kivéve a 16végolyd)

e A lbvégolyonak fallal kell érintkeznie

e Az érintett golydnak egy falat kell érintenie, de ha eredetileg is falhoz volt
tapadva, akkor egy masikat

¢ Barmely masik targygolydnak érinteni kell egy falat, amivel nem volt
kapcsolatban

A 14.1-es jatéknal és esetleg mashol is lehetnek még ezeken kivil feltételek. Erre
vonatkozodlag az adott jaték szabalyzata az iranyadoé.

Egy targygoly6 nem szamit falhoz szorult golyonak, csak akkor, ha a 16vés elétt ez ki lett
mondva, és a lovésben a golyd szerepet jatszik.

Jaték a vonal mogiil

Ha a l1ové jatékos a I16vG golyot a fejvonal mogé helyezi, akkor a 16vGgolyd ellévése utan
a fejvonalon vald athaladasig a I16végolyé nem érinthat falat vagy targygolyot. Ha mégis,
akkor vissza kell allitani a l0vés el6tti helyzetet, és az ellenfélhez keril a 16vés joga. Az
ilyen l6vés hibanak szamit.

Kivétel, ha egy targygolyé a fejvonal alatt vagy azon all, mert akkor jatékban van.

Ha a lovégolyo targygolyot ér a fejvonalon bellil, de nem hagyja el a fejvonalat, akkor a
kovetkezé teendd:

¢ Az ellenfél hibanak titulalja, a I6vési jog atkeril hozza, és a I6végolyot
Gjrahelyezheti a fejvonal mogott

o Az ellenfél visszaallittatja a I6vés el6tti helyzetet, és Gjralévethet a rontd
jatékossal, de ekkor a I6vés joga tovabbra is a ronto jatékosnal marad
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8-as golyos jaték (8-ball)
[Standard Vilagszovetségi Szabalyok 1997]

A jaték célja
A 8 golyds ,bemondasos” jatékot 15 szamozott és egy |ovdgolyoval jatszak. Az egyik
jatékos a teliszines (1-7), a masik a csikos golydkat (9-15) kell a zsakokba juttatnia.

Annak a jatékosnak, aki ezt a golydit a zsakokba juttatta, annak a fennmaradt 8-as
szamu golyot kell szabaly szerint bezsakolnia a nyeréshez.

4 N
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Bemondasos lovés

Altaldnossagban az egyértelm( 16véhelyzetek esetében nem kell jelezni, hogy a l6vés
mire iranyul. Nem tartoznak ide a kombinalt és mandiner |6vések.

Amennyiben a I6v6helyzet nem egyértelm(, Ugy az ellenfél kérésére jelezni kell a
I6vének a I6vésre vonatkozo elképzelését, hogy melyik golyot melyik zsakba kivanja
juttatni, de nem sziikséges részletezni olyan aprésagokat, mint pattanasok és litkozések
szama stb. Ezesetben a I6vés bemondott I6vésnek szamit, és ha a 16v6 nem az
elézetesen megjelolt golyodt juttatja a megjelolt zsakba, akkor a 16vés hibasnak szamit.
Rontott I6vés esetén a zsakba kerllt golydk a zsakokban maradnak, fiiggetlenil attdl,
hogy melyik fél golydi voltak.

A jatszmanyitd 16vés nem ,bemondasos |6vés”. Barmelyik fél is hajtja végre, addig
folytathatja, amig szabalyosan zsakol.

Golyok felhelyezése

A golydkat az dbranak megfeleléen az asztalhoz tartozé haromszdggel kell felhelyezni az
asztalra ugy, hogy a csucsgolyd a labponton legyen, a két masik sarokpontban pedig egy
csikos és egy teltszines golyo.
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Valtott nyitas

A nyitojogért jatszott parbaj gybztese végezheti el a kezd6 I16vést az elsé jatszmaban,
majd a jatékosok a késdbbi jatszmakban valtakozva végzik a kezddlovéseket.

Ugro és lovési hiba
Hibanak szamit, ha ugratas, csavaras vagy egyéb olyan muvelet kézben, ami egy Utban

lévé golyo kikerlilésére iranyul, a kikerilni kivant golyot a jatékos barmi modon
elmozditja.

Szabalyos nyito6 lovés
Szabalyos a nyitd 16vés, ha a fejvonal mogul inditotta a 16v6 jatékos, és

e zsakol vele egy golydt vagy
e legalabb négy golyé (itkozik a fallal

Ha a nyitast végzs6 jatékos hibazik, akkor a kévetkezé jatékos

¢ elfogadhatja a felallast, és folytathatja a |6vést vagy
e kérheti, hogy rakjak fel Gjra a golyokat, és maga végzi el az Uj nyitd I6vést.

Hiba a nyitasnal

Ha a nyitast végz6 jatékos hibat vét, akkor

e minden zsakolt goly6 zsdkban marad, kivéve a 8-as golyd, amit vissza kell
helyezni
e az asztal nyitott allapotba kerdil

Megjegyzendd, hogy a kovetkezd jatékos a |6vigolyot, nyitd helyzetrdl |évén sz, csak a
fejvonal mogé helyezheti le, és onnan IGhet a fejvonal mogll I6vés szabalyai szerint.

Targygolyo leugrott az asztalrél nyitolovés alatt

Ez hibanak szamit, és a kovetkez$ jatékos donthet arrdl, hogy elfogadja-e a felallast, és
folytatja a I6vést, vagy a l16v6 golyodt kézbe veszi, és a fejvonal mogul 16 vele. A leugrott
golyot a szabalyoknak megfeleléen vissza kell helyezni az asztalra.

8-as golyo zsakba keriil nyité Iovéskor

Ezesetben a nyitd l6vést végzé jatékos kérheti a golyok nyitd pozicidba vald
Gjrarendezését, és Ujra nyithat, vagy szokasos mddon visszahelyeztetheti a 8-as golyot
az asztalra. Amennyiben a nyitolovése szabalytalan volt, Ugy az ellenfélhez keril a jog,
hogy kézbevegye a |6vigolydt, és a fejvonal mogil I6jon, miutdan a 8-as golyo a
szabalyoknak megfeleléen visszakeriilt az asztalra, vagy Ujrarendeztesse a golydkat
nyitopozicioba, és elvégezzen egy Uj nyitolovest.
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Nyitott asztal

Nyitott az asztal, amikor még nincs eldéntve, hogy ki melyik golydval van, csikossal,
vagy teltszinlivel. Amig az asztal nyitott, addig szabalyos az a l6vés, akkor is, ha elGszo6r
teltszind, akkor is ha csikos targygolyoval érintkezik a 16végolyo. Vagy akar a 8-as
golyoval.

Az asztal a nyit6 |6vés pillanatatdl mindig nyitott.

Abban az esetben, ha a ilyenkor az elsé érintkezd golyd a 8-as, akkor az esetleg zsakolt
golyo értéke nem szamithato be a I16v6 jatékosnak, a 16v6 jatékos elveszti a I16vési jogot
(nem szamit hibanak!), a beldtt golydk zsakban maradnak.

Nyitott asztal esetében a hibas |ovésekkor bel6tt golyok zsakban maradnak.

Golyocsoport kivalasztasa

Nyitaskor még nincs eldéntve, hogy melyik jatékos melyik tipusi golyoval lesz.
A nyitas utan az elsd szabalyosan zsakold jatékos az els6ként zsakolt tipusu golyodval lesz.

Szabalyos lovés

Szabalyos a lovés (kivétel a nyitd |6vés és a nyitott asztal esete), ha a 16v6 jatékos
elszor egy sajat targygolyot taldl el, és egy sajat targygolyot bezsakol, vagy ha a

I6vGgolyd vagy barmely masik szamozott golyd érintkezik a fallal az (itk6zés utan.

Az els6 Utkozésig a 16végolyo pattanhat a falon.

~Biztonsagi” l6vés

Taktikai okokbdl a 16v6 jatékos valaszthatja a biztonsagi I6vést, vagyis hogy egy
szabalyos zsakolas utan megall, és atadja a folytatas, vagyis a I6vés jogat az ellenfélnek.
Ezt a I6v0 jatékosnak a I6vés eldtt kell kijelentenie. Ha nem teszi, akkor folytatnia kell a
I6vést.

A |6vést az ellenfél onnan folytathatja, ahol a masik jatékos abbahagyta.

A biztonsagi lI6véskor zsakolt golydk a zsakokban maradnak.

Pontozas

A jatékosok mindig addig jatszanak, amig szabdlyos I6véssel zsdkolni tudnak. Ezutan az
ellenfélhez keril a l6vési jog.

Ha egy jatékos minden golyojat belStte, akkor a 8-as golyot kell beldnie a jaték
megnyeréséhez.

Biintetés

A hibas lovéseért biintetés jar. A |6v6 jatékos elveszti a I6vGjogot, az ellenfél kézbe veheti
a lévbgolydt, s barhova lehelyezheti az asztalon (nem csak a fejvonal mogé), hogy onnan
I6hessen.

Kombinalt Iovések

A kombinalt 16vések megengedettek, de a 8-as golyd nem lehet az elsd érintkezd golyo.
Kivétel ezaldl a nyitott asztal.

Hibas lovés kozben zsakolt golydk

Azon golydk tartoznak ide, amelyek egy hibas |6véskor, vagy biztonsagi l6véskor esnek
zsdkba. Ide tartozik az a golyé is, amelyik nem a bemondott zsakba esett bele.
Az ilyen golydk mindig a zsakokban maradnak.
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Targygolyé leugrott az asztalrol

Hibas I6vésnek szamit a |ovés, ha barmely targygolyd leugrik az asztalrol. A 16v6 elveszti
a lovési jogot.

A leugrott golyot vissza kell helyezni a szabalyok szerint az asztalra.

Ha a 8-as golyd ugrik le az asztalrdl, akkor a jatszmat a 16v6 elvesztette.

A 8-as golyo belovése

Amikor mar csak a 8-as golyot kell a jatékosnak bel6nie, akkor a hibas (ités nem jelenti a
jatszma elvesztését, ha a 8-as golyé nem ment zsakba. Sem az, ha ilyenkor a 8-as golyd
leugrik az asztalrol.

A |6vés elrontasakor az ellenfélhez kerll a I16vési jog.

Fontos, hogy a 8-as golyo belévéséhez nem lehet kombinalt I6vést alkalmazni.

A jatszma elvesztése

A jatékos elveszti a jatszmat, ha az alabbiak barmelyike bekovetkezik:

hibazik, amikor a 8-as golyét zsakolja (pl. Kombinalt 16vést hasznal)
az utdlsoé sajat targygolydjaval egy idében zsakolja a 8-as golyoét

e a 8-as golyodt leugrasztja az asztalrol a jaték barmely szakaszaban, kivéve,
amikor mar csak azt kell belénie

e mas zsakba juttatja a 8-as golydt, mint kellett volna (Id. bemondas)

e nem utolséként zsakolja be a 8-as golyot

Megjegyzendd, hogy a szabalytalansagot még a kdvetkezd |6vés el6tt jelezni kell,
egyébként meg nem térténtnek tekintendd!

Patt helyzet

Amennyiben mar csak két ellentétes (csikos és telt) targygolyd, valamint a 8-as golyd
van az asztalon, és a jatékosok 3-3 Iovésvaltas utan sem tudjak a 8-as golyot beléni,
patt helyzetet lehet hirdetni, és a jatékot Gjra lehet kezdeni.
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